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Introducción

FUNDAMENTACIÓN 

TEÓRICA

En el ITTehuacán se desarrolló un software interactivo,

para favorecer la inclusión social y la equidad educativa,

basado en el modelo de habilidades adaptativas para

personas con parálisis cerebral y otras discapacidades

mediante el modelo APAC, para mejorar el rendimiento

académico por medio de actividades tecno-lúdicas.

Como resultado se propone la implementación y análisis

de los efectos que causa en el alumno. Los resultados

aportan de manera detallada la evaluación de los

avances del alumno.



Objetivo

Analizar los efectos de implementar un software

interactivo, para la inclusión social de personas

con discapacidad, basado en el modelo de

habilidades adaptativas para personas con

parálisis cerebral y otras discapacidades

mediante el modelo APAC y su beneficio en niños

del Centro de Atención Múltiple Gabriela Brimmer

de la ciudad de Tehuacán, Puebla.

OBJETIVO 

GENERAL



Metodología

METODOLOGÍA

CUALITATIVA

Se encarga de recoger información basada
en la observación y comportamientos
naturales

Reflxionar 

Se interesa por captar la realidad social
a través de los ojos de la gente que está
siendo estudiada

Tiene como objetivo la descripción de las 
cualidades de un fenómeno

Tutorados

Los investigadores cualitativos participan en 
la investigación a través de la interacción 
con los sujetos que se estudian



Desarrollo (Cont.) 

DESARROLLO

Aplicar entrevistas como instrumento para 
la recolección de información que permita 
realizar el análisis, así como encuestas.

Se participó como observador en diferentes
clases, para conocer el desarrollo de
habilidades.

Se diseñaron los módulos a desarrollar y se
implementaron.



Desarrollo

DESARROLLO

Se realizaron revisiones con la docente   
participante en el proyecto,

Se realizaron pruebas con la docente y la
participación de un grupo de alumnos.

Se realizaron las modificaciones, como
resultado de las pruebas.



Resultados (Cont.) 

RESULTADOS

El software interactivo contempla doce módulos que

permiten que el alumno desarrolle habilidades

adaptativas, se contemplan habilidades académicas

funcionales, de comunicación, autocuidado, de vida en

el hogar, autodirección, de uso de recursos de la

comunidad, de ocio y tiempo libre, de trabajo, de salud y

seguridad así como el módulo de evaluación, siendo

este último un concentrado donde se evalúan las

habilidades indicando tres tiempos de la evaluación a

través de un semáforo.



Resultados (Cont.)

RESULTADOS

Ventana de inicio al 

software



Resultados (Cont.)

MÓDULOS DEL 

SOFTWARE



Resultados

MÓDULOS DE 

EVALUACIÓN

La integración del módulo EVALUACIÓN en el software interactivo

es una ventaja, ya que emite los resultados de manera automática

sin que el docente tenga que estar requisitando de manera manual

el formato de respuestas, permitiendo llevar un seguimiento mas

puntual del avance de los estudiantes.



Conclusiones (Cont.)

CONSLUSIONES

El software interactivo es una herramienta útil porque

apoya al proceso de enseñanza-aprendizaje, en los

alumnos y docentes produjo un efecto positivo, en los

alumnos siendo este una novedad en la presentación de

las actividades mostrando una mejor facilidad de

conocer colores, formas, números y sonidos

promoviendo su participación, permitiéndoles de manera

significativa enriquecer sus conocimientos.



Conclusiones

CONSLUSIONES

La aplicación del software interactivo permite tener

control, seguimiento, evaluación y control del proceso de

aprendizaje del alumno, donde el docente del Centro de

Atención Múltiple Gabriela Brimmer simplifica la

aplicación de actividades, de evaluación y seguimiento.
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