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Introducción

Hamiyet y Rabia 

(2019)

Las TIC en diversas

áreas. En la educación

no ha sido la excepción.

Domínguez y 

Sandoval (2017)

Resistencia de los

docentes e

infraestructura,

dificultan el uso de las

TIC en nivel básico.

Mirete (2010)

Obstáculos como la falta

de cultura y

alfabetización digital,

además de una

inadecuada formación

docente.

Avendaño (2015)

Un 82% de docentes que

siguen utilizando el

método de enseñanza de

pizarrón.

Zorro, Torres y Rivera 

(2019)

La realidad aumentada es una tecnología que puede

ayudar a los procesos pedagógicos y didácticos en

las aulas de clase.



Introducción

Década de los 60’s. 

Combinar la realidad y lo

virtual, ser interactivo en

tiempo real y ser registrado

en forma de 3D.

Azuma (1997) 

Complementa el mundo real

con objetos virtuales

creados por una

computadora…

Van Krevelen y 

Poelman (2010) 



Metodología

Un grupo experimental y

un grupo de control.
Variable independiente:

la realidad aumentada

Variable dependiente: el

rendimiento académico

Enfoque Cuantitativo

Medir la percepción de

los estudiantes

Uso de la tecnología

Uso de la aplicación

Diseño cuasiexperimental

Diseño descriptivo

1
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Muestra
Metodología

4°. grado

Género: 78 hombres y 71 mujeres

3 escuelas primarias

No probabilística e intencional

Edad: 9 y 10 años

Aprovechamiento más alto, medio y

bajo en el ciclo anterior

Materia de Ciencias Naturales



Técnica de recolección de 

datos

Metodología

Dimensión 2, Una encuesta con dos

secciones:

Dimensión 1: Pre-test y Pos-test diseñado

para el estudio, con respuestas dicotómicas

Prueba de fiabilidad de Kuder

Richardson, 0.862 “Muy Alto” (Ruiz,

2013).

Uso de la tecnología (4 preguntas

dicotómicas), uso de la aplicación (4

preguntas bajo la escala de Likert).



Hipótesis – Dimensión 1

Metodología

“La herramienta de realidad 

aumentada mejora el rendimiento 

académico de los estudiantes del 4º. 

grado de primaria federal de la 

cabecera municipal de Ocosingo”



Desarrollo

Diseño

1. Diseño de la intervención

apegado a los contenidos del

libro de texto gratuito de la

SEP para el 4º. grado de

primaria.

2. Se definió utilización de la

aplicación de Arloon

Anatomy.

3. Se diseñó una presentación.

Intervención

1. En el grupo de control, el

docente procedió a la

explicación del tema de

manera tradicional.

2. En el grupo experimental los

investigadores realizaron la

intervención.

3. Los estudiantes interactuaron

con la aplicación de RA.

Recolección de datos

1. Se aplicó el pre-test y pos-test

en ambos grupos.

2. En el grupo experimental, se

aplicó de manera adicional

una encuesta para conocer el

uso de la tecnología y el uso

de la aplicación.



Evidencias

Desarrollo



Resultados

Para la determinación de la prueba

a utilizar y probar la hipótesis

planteada, se realizó la prueba de

normalidad de Kolgomorov –

Smirnov, encontrando que los

datos son normales, ya que el

valor de p=0.200 > α=0.05.

Para probar la hipótesis planteada,

se realizó la prueba T de

Student para muestras

independientes entre el grupo de

experimento y el grupo de control,

utilizando el software estadístico

SPSS, con un nivel de

significancia de α=0.05.

21

Los resultados obtenidos de la

prueba T de Student, arroja que el

valor de p=0.000 es menor que el

nivel de significancia establecido

de α=0.05, por lo que, se rechaza

la hipótesis nula, ya que los datos

sustentan que existe diferencia

significativa entre ambos grupos,

aceptándose la hipótesis

planteada en la investigación.

3

Dimensión 1



Resultados

Sección “uso de la tecnología”, de los 74 estudiantes del grupo experimental el 63.5% cuenta con una

Tablet o Smartphone en su casa, el 51.4% cuenta con Internet en su casa, el 25.7% mencionó que

conocía una aplicación de realidad aumentada como la que usó y el 32.4% mencionó que había utilizado

una aplicación de realidad aumentada para aprender algún tema que vio en la escuela.

Dimensión 2



Resultados

Sección “uso de la aplicación”, el 82.4% le gustó usar la aplicación, el 77% cree que le ayudó a

aprender más, el 56.8% se le facilitó usar la aplicación y 78.4% le gustaría seguir utilizando este tipo de

aplicación para aprender Ciencias Naturales.

Dimensión 2



Conclusiones

Utilizar una herramienta como la

realidad aumentada en el

proceso de enseñanza y

aprendizaje, los estudiantes

obtienen mejores resultados en

su rendimiento académico,

comparado con los estudiantes

que aprenden de manera

tradicional.

La percepción de los estudiantes

que interactuaron con la

aplicación de realidad

aumentada, demuestra que el

73.6% le gustó muchísimo usar

esta tecnología en clases para

aprender, el 15.2% le gustó

mucho, el 2.4% se mostró

indiferente, 7.1% le gustó poco

y el 1.7% no le gustó utilizarla.

21

Se concluye que los docentes de

educación básica (primaria y

secundaria) deben hacer

esfuerzos para incluir la

tecnología en el quehacer

educativo, ya que diversos

estudios han demostrado que los

estudiantes mejoran sus

calificaciones al incluir una

tecnología en el aula de clases.

3



Conclusiones

Si se usa una aplicación de

realidad aumentada, se tiene la

posibilidad de plantear

escenarios que no pueden ser

percibidos cotidianamente en el

aula de clases.

A las autoridades educativas

Estatales y Federales, se les

exhorta a destinar recursos para

la infraestructura tecnológica de

manera equitativa a todas las

regiones de los estados.

54

Innovar el proceso de

enseñanza y aprendizaje, y

despertar el interés de los

estudiantes en asistir a clases y

utilizarlas en la construcción de

su aprendizaje.
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Líneas abiertas de investigación

• Percepción de los docentes de

educación básica para utilizar la

realidad aumentada en el aula de

clases

• El diseño de una secuencia didáctica

para el uso de la realidad aumentada

en la vida cotidiana del docente.
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