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1. Introduccion

Realizar Actividades Integradoras en la UATx es parte importante
para complementar el aprendizaje de los estudiantes.

En la Licenciatura de Ingenieria en computacion en los semestres
de quinto, sexto y séptimo se realiza el desarrollo de un proyecto
de software que tiene como eje tres materias del area de
Ingenieria de Software.

En las materias de Ingenieria de software se estudia el ciclo de
vida completo, asi como el modelo CMMi nivel 2, dando como
resultado que se obtenga un software de calidad.



2. Actividad Integradora

La actividad integradora en la UATx implica la conformacion de
equipos de trabajo de estudiantes, grupos colegiados de docentes
gue tienen como proposito primordial la integracion de los
aprendizajes de diferentes unidades de aprendizaje en un trabajo
interdisciplinario, que genere un aprendizaje situado al enfrentar a
los estudiantes a problematicas de relevancia social y en
consecuencia, contribuir al desarrollo de las competencias

planteadas.



3. Descripcién del Método

El modelo CMMi para el desarrollo de software en su nivel 2
define:

* Practicas para la administracion de requerimientos
* Planeacion de proyectos

e Monitoreo y control

* Aseguramiento de calidad

 Medicion y analisis

* Administracion de la configuracion

* Seguimiento con proveedores



3. Descripcién del Método

En este trabajo se presenta |la experiencia en el desarrollo de un
proyecto de software en el marco de la actividad integradora con
la aplicacion de practicas del modelo CMMI Dev nivel 2.



4. Actividad Integradora: Tienda en linea

Durante esta Actividad Integradora participaron 14 equipos,
pertenecientes a dos grupos: 5A y 5B, cada uno desarrollando una
tienda en linea diferente, actualmente son grupos de 7A y 7B. A
manera de ejemplo se utilizara el proyecto Mingo’s Pizzas.



Actividad Integradora: Tienda en linea

Primera fase:

Desarrollar y aplicar conocimientos relacionados con: el
analisis, diseno y construccion de una tienda en linea,
integrando conceptos de construccion de consulta vy
optimizacion de bases de datos, ingenieria de requerimientos y
estimacion, asi como diseno de interfaces.



Ingenieria de Requerimientos y Estimacion

En la materia de Ingenieria de Requerimientos y Estimacion, se
trabajo el documento de Especificacion de Requerimientos y
Planeacion detallada del proyecto.

Usuario

CUD2_Registrar usnarios
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compra

Usuario
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extras
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extras

Tabla 1. Listado de la Funcionalidad del Sistema



Base de Datos

En la materia de Consultas y Optimizacion de bases de datos, se
disefid el modelo E/R, asi como una lista de 10 querys de la tienda.
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Figura 1. Modelo E/R



Interaccion Humano Computadora

En la materia de Interaccion Humano Computadora se disenaron
las Interfaces de |la Tienda en Linea.
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Figura 2. Interfaz del cliente



Actividad Integradora: Tienda en linea

Segunda fase:

Para la segunda fase se establecio que el estudiante debia conocer
y aplicar herramientas para el diseno y desarrollo de un sistema de
software, incluir una actividad de diseno de ambientes virtuales y
otra de dispositivos moviles.



Disefio y Modelado de Software

En la materia de Diseno y Modelado de Software el estudiante
realizo el diseno logico con distintos diagramas UML, asi como la
construccion del mismo

Figura 3. Sistema en Linea de Mingo’s Pizzas Figura 4. Mingo’s Pizzas permite armar la pizza



Software desarrollado
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Figura 5. Método de pago de Mingo’s Pizzas Figura 6. Seccion de administrador



Diseno de Ambientes Virtuales

En la materia de Diseno de Ambientes Virtuales se realizd el
modelado de objetos 3D que estén en la tienda en linea, asi como
sus hologramas para la difusion de los articulos en venta.

Figura 8. Modelado de una pizza preparado para holografia
piramidal

Figura 7. Modelado 3D de una pizza



Cémputo para Dispositivos Moviles

En la materia de COmputo para Dispositivos Moviles se realizd una
aplicacion de Realidad Aumentada.
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Figura 9. Construccion de Realidad Aumentada desde Unity ~ Figura 10. Realidad Aumentada de Mingo’s Pizzas



Actividad Integradora: Tienda en linea

Tercera fase:

En séptimo semestre se esta trabajando con la elaboracion de
documentos de apoyo, como lo son manuales de usuario, manual
de operacion y manual de mantenimiento. Asi como una carta de
conclusion del sistema y wuna carta de satisfaccion vy
recomendacion hacia el equipo de trabajo.



5. Conclusion

Actualmente l|a industria de desarrollo de software requiere
profesionales del area que conozcan y apliquen todas las fases que
involucra la implementacion de un sistema de software, en este
caso una tienda en linea, cubriendo las actividades mas
demandantes del ciclo de vida del software en un contexto real.



Conclusion

El desarrollo de un sistema de software desde sus fases iniciales
hasta la construccion del mismo permite al estudiante
comprender los requerimientos involucrados en el analisis,
modelado, diseno e implementacion de sistemas
computacionales para la construccion de sistemas con calidad.

Se utilizaron estandares de calidad en el modelado, diseno vy
construccion utilizando métodos y practicas de la ingenieria de
software, de manera profesional y pertinente para Ia
implementacion de sistemas computacionales.



Conclusion

 Se construyeron soluciones pertinentes utilizando aspectos de
diseno vy alternativas de implementacion bajo dlstmtos
paradigmas computacionales para la innovacidon tecnoldgica.iske;

e Se desarrollo la capacidad de trabajo colaborativo para el
desarrollo de proyectos computacionales.



6. Financiamiento

Este trabajo ha sido financiado de manera interna por la
Universidad Autonoma de Tlaxcala.



/. Reconocimientos

Se reconoce que el proyecto elegido para este articulo llamado
Mingo’s Pizzas lo desarrollaron los estudiantes José Maria Aguilar
Guarneros, Ana Aurelia Muniz Brito y Alexis Sanchez Briones,
estudiantes de Ingenieria en Computacion de la Universidad
Autonoma de Tlaxcala.



8. Referencias

Mantilla Gilma, Moreno Socorro, Ariza Liany Katerine, Santamaria Andrea
Actividad Integradora, Manual para docentes, Editorial Pontifica Universidad Javeriana, Bogota. ISBN digital: 978-958-781-
427-9

DOI: https://doi.org/10.11144/)averiana.9789587814279

Cuatepotzo Diaz Diana Itzel, Pérez Pérez Cynthia Vanessa, La actividad integradora: una estrategia pedagdgica para lograr
la integracion, Debates en Evaluacién y Curriculum/Congreso Internacional de Educacion: Evaluacion 2018 /Afio 4, No. 4/
septiembre de 2018 a agosto de 2019, ISSN: 2448 — 6574.

https://posgradoeducacionuatx.org/pdf2018/A190.pdf

Software Engineering Institute (2010) Software Engineering Institute Releases Version 1.3 of CMMI Product Suite.
Carnegie Mellon University. Recuperado 19 de septiembre de 2022, de https://insights.sei.cmu.edu/news/software-
engineering-institute-releases-version-13-of-cmmi-product-suite/

Blender (2022) Blender 3.3 Reference Manual. Blender. Recuperado 15 de noviembre de 2022, de
https://docs.blender.org/manual/en/latest/index.html

Mora Lumbreras Marva Angélica (2017), Libro: Realidad Virtual: Estudio y Aplicaciones, Difusion, Museos, Cultura,
Tradiciones y Educacion por medio de Realidad Virtual, Editorial Académica Espafiola EAE, ISBN-10: 6202252103, ISBN-
13: 978-6202252102

https://www.amazon.com/Realidad-Virtual-Aplicaciones-Tradiciones-Educaci%C3%B3n/dp/6202252103

Unity. (2016). Manual de Unity Version 5.3. Recuperado 15 de noviembre de 2022, de
https://docs.unity3d.com/es/530/Manual/UnityManual.html


https://docs.blender.org/manual/en/latest/index.html

"?"i"f"’z

D
ECORFAN®

© ECORFAN-Mexico, S.C.

No part of this document covered by the Federal Copyright Law may be reproduced, transmitted or used in any form or medium, whether graphic, electronic or mechanical, including but not limited to the
following: Citations in articles and comments Bibliographical, compilation of radio or electronic journalistic data. For the effects of articles 13, 162,163 fraction I, 164 fraction I, 168, 169,209 fraction Ill and other relative of
the Federal Law of Copyright. Violations: Be forced to prosecute under Mexican copyright law. The use of general descriptive names, registered names, trademarks, in this publication do not imply, uniformly in the absence of

a specific statement, that such names are exempt from the relevant protector in laws and regulations of Mexico and therefore free for General use of the international scientific community. BECORFAN is part of the media of
ECORFAN-Mexico, S.C., E: 94-443.F: 008- (www.ecorfan.org/booklets)

© 2009 Rights Reserved | ECORFAN,S.C. (ECORFAN®-México-Bolivia-Spain-Ecuador-Cameroon-Colombia-Salvador-Guatemala-Paraguay-Nicaragua-Peru-Democratic Republic of Congo-Taiwan)




