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Antecedentes y justificación

La depresión es un trastorno mental

frecuente en su forma más grave, puede

conducir al suicidio.

De acuerdo con la OMS, más de 800, 000

personas se suicidan cada año. El

suicidio es la segunda causa de muerte

entre jóvenes en el mundo.
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Antecedentes y justificación

Actualmente las estrategias establecidas

por la Secretaría de Salud para realizar

preventivamente la detección de riesgo

de suicidio en jóvenes en el rango de

edad de 15 a 29 años, con mayor tasa de

riesgo, son principalmente aplicadas en

las escuelas.
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Antecedentes y justificación

La metodología para hacerlo implica la

realización de diversas pruebas, con

preguntas complicadas, que, debido a la

falta de suficiente personal, se realiza en

grupos grandes y por este motivo la

prueba pierde privacidad y esto puede

sesgar los resultados finales.
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Objetivo

A través de Save, buscamos que la detección de casos de depresión con

riesgo de suicidio en adolescentes sea más sutil, a través de la

interpretación de los diferentes capítulos por los que irá pasando el

usuario.
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Metodología

1 2 3 4
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POSIT

El POSIT (Problem Oriented Screening

Instrument for Teenagers) es un

instrumento de evaluación diagnóstica,

elaborado y validado en USA, por el

National Institute on Drug Abuse (NIDA) y

el National Institutes of Health.
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Big Five

Este modelo pone énfasis en los

principales rasgos de personalidad que

diferencian mejor los individuos entre

ellos desde su edad más temprana, y

que se mantienen constantes a lo largo

de toda la vida.
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StoryBoard

● Inicio del videojuego

● Capítulo 1: El autobús

● Capítulo 2: El teatro

● Capítulo 3: Acomodar objetos

● Capítulo 4: El laberinto

● Capítulo 5: La tienda

● Capítulo 6: Situación de peligro

● Capítulo 7: Prueba Fisíca

● Capítulo 8: Habitación Oscura
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Inicio del videojuego
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Capítulo 1: El autobús
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Capítulo 2: El teatro
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Capítulo 3: Acomodar objetos
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Capítulo 4: El laberinto

17



Capítulo 5: La tienda
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Capítulo 6: Situación de peligro
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Capítulo 7: Prueba Fisíca
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Capítulo 8: Habitación Oscura
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Trabajo a futuro

Se buscará realizar el desarrollo del mismo, así como implementar más

pruebas y definir nuevos escenarios.
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